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Object Oriented Programming - N.Hamrahi

Namespace:

.استفاده می کنیم Namespaceجهت بهینه سازی کد برنامه و جلوگیری از تکرار از 
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:Name Spaceنحوه تعریف  
 namespaceنام مورد نظر

{

         // Your Code

}

:1مثال 



Object Oriented Programming - N.Hamrahi 5

:2مثال 
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:2مثال 

Name Spaceتعریف یک 
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:2مثال 

نحوه فراخوانی

استفاده از نقطه برای جداسازی* 
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:3مثال 
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(سوال: )3مثال 
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(پاسخ: )3مثال 

درName Spaceنامنوشتنبا

بهنیازیدیگرهااعلانقسمت

Name Spaceنامتکرارونوشتن

.باشدنمی
خالیفضای
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:هدف از این درس 

*معرفی اشیاء و شی گرایی * 

Object  1

Object  2

Object  3
Object  4

Object  5 Object  6

Program
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سوال ؟
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:تمرین عملی 

برنامه بنویسید که یک عدد را از ورودی دریافت کرده و زوج بودن یا–1

. فرد بودن آن را نمایش دهد 

(جداگانه طراحی شود Name Spaceمحاسبه زوج بودن یا فرد بودن در یک :  نکته )

را از کاربر دریافت کرده و Nبرنامه بنویسید که یک عدد بعنوان –2

.اعداد اول کوچکتر از آن را چاپ نماید 

(جداگانه طراحی شود Name Spaceتعیین اول بودن در یک :  نکته )

(عددی اول است که فقط بر یک و بر خودش بخشپذیر باشد : یاداوری ) 
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